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1. Juego cooperativo multiescenario 3. Resultados

PROBLEMA: Repercusion del coste total de un servicio de reparto o recogida
(recogida de basura, lanzadera al aeropuerto, reparto de comercios, servicio a
domicilio, etc.) cuando hay varias posibilidades con el mismo coste para realizar el
servicio (diferentes escenarios) y no se sabe cual serd el escenario que finalmente
ocurrira.

Dados dos poliedros de informacién parcial A, A’ C A™~1 tales que A C A,

/Juego de reparto de costes en ambiente multiescenario, (N, c, E): PCA(N,c, E) € CCA(N,c, E) € DCA(N,c, E)
o N=1{1,..., n} conjunto de jugadores Ul Al Nl

, , PCn(N,c, E) € CCa(N,c, E) € DCn(N, c, E)

e [ coste total a repartir entre los jugadores

e c funcion caracteristica: Las inclusiones pueden ser estrictas.

-a cada S C N, asocia un vector ¢(S) € R}
-cj@) =0y ci(N)=E, ¥V j=1,...,m
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Las componentes de ¢(S) € R representan el coste que la coliacién S puede
obtener por st misma en cada uno de los m escenarios.

4. Obtencion de los repartos estables

Dado un juego (N, ¢, E) e informacién parcial A € A™~1 el juego transformado

REPARTO: x € R" con x; > 0, Vi € N, que verifica } ;—-nx; = E
[ - | LienX es (N, N, E), tal que

Conjunto de repartos del juego: I*(N, c, E) NS) = /\/I/ﬁc(S) € R", para cada SCN

NOTACION: X(S) = ) ;5 X; con My € R"™*" la matriz cuyas columnas son los r puntos extremos de A.

2. Nucleo: Conjunto de repartos estables .
CCA(N, ¢, E) = CC(N, N, E)

e Las probabilidades de ocurrencia de los escenarios son conocidas (A € R"):

EJEMPLO:

El juego ponderado escalar es (N, c) con ¢2(S)

/\Z{)\EA1|)\12)\220}

Puntos extremos: {(1,0),(1/2,1/2)}

Ntcleo del juego escalar: C(N, ¢?) = {x € I*(N, c*) | x(S) < cA(S),¥S c N}

Juego con 2 escenarios

S {1y {2} {3t {12} {1.3} {23} N={123}
a(S) 1 2 15 25 2 25 3

. L. L . &(S) 15 075 2 125 25 25 3 S {1t {2t {3t {1.2} {1.3} {23} N={1,23}
e Hay informacion incompleta sobre las probabilidades de ocurrencia de los a8 1 2 15 25 2 25 3
c(S) 1.25 1375 175 1875 225 25 3

2-juego transformado

escenarios mediante un sistema de desiqualdades lineales que definen el
subconjunto poliédrico A C A"~ = {1 e R™ | Ap>0,3 A =1} [
j_ p mmmm C(N, )

CC(N, ¢, E)
DC(N, ¢, E)

Ejemplo: A={xe A"V |\ >A > ... > Ay >0}
= PCi\(N,c E)

CC/\(N, C, E)
= DC\(N,c E)

Dado un juego (N, ¢, E) y un poliedro de informacién A € A"~

Ntcleos con informacion parcial:

Nuicleo de Preferencia PC(N, ¢, E) es vacio.

PCA(N,c, E) = {x € I"(N, c, E) | x(S) < cA(S),VA € A, VS C N}

-

Ntcleo Comuin 5. Referencias
CCA(N, ¢, E) = {x € I*(N,c, E) | 3x € A, x(S) < cA(S), VS c N}

e Borrero, DV, Hinojosa, M.A., Marmol, A.M. (2016). Stable solutions for multiple
scenario cost allocation games with partial information. Annals of Operations

Nucleo de Dominancia Research, 245, 209-226.

e Hinojosa, M.A., Marmol, AM. and Thomas, L.C. (2005). Core, least core and
nucleolus for multiple scenario cooperative games. European Journal of Opera-
tional Research, 164, 225-238.

e Marmol, A.M., Puerto, J., Fernandez, J.R. (2002). Sequential incorporation of

imprecise information in multiple criteria decision processes. European Journal
of Operational Research, 137, 123-133.

DCA(N, ¢, E) = {x € I*(N, c, E) | for each S ¢ N,3A € A, x(S) < cA(S)}



